ORIGAJMI

Le festival scout de I'animation

Tranches d dge concemées : baladins, louveteaux, éclaireurs, pionniers

Matériel

- papier blanc, de couleur ou papier origami
- latte ou gabarits

- crayons gris et de couleurs

- ciseaux

Plis et symboles
Avant de commencer les pliages, il serait intéressant d’expliquer les différents plis et symboles (voir feuille jointe).
Déroulement

Remarques

Si tu n'as pas du papier origami, trace un carré de 15 cm x 15 cm ou de 20 cm x 20 cm et découpe-le.
Avec des enfants, faire les carrés a 'avance ou prévoir des gabarits.

Prendre le carré devant soi.

Choisir son pliage.

Découvrir et observer les différentes étapes.

Commencer le pliage en respectant I'ordre des numéros.
Veiller a bien respecter les plis et les symboles indiqués.

Une fois terminés, le pliage peut étre décoré, peint ou colorié.

Comment sy prendre 7

Chaque participant a la marche a suivre et réalise seul son pliage.

Une personne de référence montre étape par étape a tout le monde.

On peut imaginer des petits jeux, des défis, des projets...

Exemples :

Réaliser le plus vite possible un pliage

Choisir un ou plusieurs thémes et réaliser une exposition (les animaux, les avions. . .)
Faire découvrir un pliage a une autre personne
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Marquer ke pli en laissant en bout un camé,
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2 Format initial - 2 cmx 20 am (1/10).

L’hélicoptere

Plier en wols & partir du cenire
en pliant un pan demiére.,

5 Plier jusquiau cenire le coié
gauche. faire de méme

7 Reégier les pales.
8 Rabaltre une pale deriére Tenir Ihélico au point Indiqué
€1 une pale devant, puls le lcher pour quil toume.
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