Le festival scout de I'animation

MARIONNETTE CHAUSSETTE

Tranches d'dges concernées : baladins, louveteaux

Matériel
1 chaussette
2 perles ou 2 boutons pour les yeux
1 perle ou 1 bouton pour le nez (si nécessaire)
tissu pour les oreilles et la langue (si nécessaire)
laine ou chanvre pour les cheveux
1 aiguille et du fil
1 paire de ciseaux

Déroulement
1. Coudre un point de fixation a environ 4 cm de la pointe du pied (semelle vers le haut).
Ceci permet de former la bouche et d’activer la physionomie de la « béte ».

2. Coudre les yeux a environ 6 cm du nez avec un écart de £ 3 cm. Ces mesures ne servent
d'indication de base car seule votre fantaisie doit vous guider...

3. Donnez libre court a votre imagination en fixant des oreilles de différentes formes, des che-
veux de différentes couleurs, une langue ronde ou pointue, rouge, verte, bleue, un nez...

Oreilles

Couper 2 fois.
couture couture

Exemple d'oreilles tombantes ‘ | Exemple d’oreilles dressées

Langue .
Couper 1 fois. [' B __5
Fixer la langue au point cousu de la bouche.

Cheveux
Coudre les brins de laine ou le chanvre suivant le croquis et fixer le tout sur la chaussette.
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