
 
 

 

Veillée au cœur du Monde de Nyeri 
Au hameau de Kalayo 

1 prologue, 5 veillées 

La malédiction du Monde de Nyeri 

Le Monde de Nyeri est paralysé par un hiver éternel. Le dragon, protecteur de Nyeri, ne peut 
plus souffler sa flamme salvatrice. La prophétie raconte que seule la réunion des cinq 
artéfacts sacrés pourra libérer le dragon et briser le gel. 

Parmi ces artéfacts se trouve la Fiole de Nectar du Kala, une essence précieuse fabriquée par 
les lucioles du hameau de Kalayo. Ce nectar, récolté par les Kalayotes, est un symbole de vie 
et de renouveau. Mais l’hiver éternel a plongé le hameau dans le silence, les lucioles ont 
disparu, et la fiole est introuvable. Les éclaireurs et éclaireuses doivent raviver l’énergie du 
hameau et retrouver la fiole pour sauver le Monde de Nyeri. 

Déroulement de la veillée  

1. Rassemblement et chant d’ouverture  

Autour du feu central, le Chef de veillée, incarnant un ancien sage de Nyeri, raconte comment 
le nectar des lucioles du Kala est le cœur de la vie du hameau de Kalayo. Avec la fiole disparue, 
les Kalayotes ne peuvent plus protéger leur terre. La quête des éclaireurs commence ici. 

Pour se préparer à leur mission, les éclaireurs entonnent "Debout les gars", un chant qui 
galvanise l’esprit d’équipe et la détermination. 

2. Défi des Globules 

Les éclaireurs entrent dans le hameau gelé, où les "Globules", esprits malicieux de Kalayo, les 
attendent. Ces esprits détiennent des indices sur l’emplacement de la fiole, mais ils exigent 
des éclaireurs qu’ils relèvent un défi d’agilité et de coopération.  

Chaque épreuve réussie donne aux éclaireurs des morceaux d’un plan menant à l’arbre où la 
fiole est cachée.  

3. Chant "Les petits potes" 

Alors qu’ils explorent le hameau, les éclaireurs découvrent des traces des anciennes festivités 
des Kalayotes : guirlandes, tambours et tables gelées. Pour honorer l’esprit de communauté 
des habitants, les éclaireurs chantent "Les petits potes", célébrant l’amitié et la solidarité. 
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4. Jeu du Pan 

Les éclaireurs arrivent près d’un ancien moulin à vent figé par la glace. Ce moulin, autrefois 
utilisé pour produire de l’énergie à partir des vents du Kala, est la clé pour avancer. Mais pour 
l’activer, les éclaireurs doivent réussir le jeu du Pan, un défi de rapidité et de concentration. 

Les joueurs se tiennent debout en cercle. Un meneur se place au centre du cercle et pointe du doigt 
un joueur en criant « Pan ! ». Le joueur désigné doit immédiatement se baisser. 
Les deux voisins directs (à gauche et à droite) du joueur désigné doivent rapidement crier le prénom 
de l’autre. Le dernier à prononcer le prénom de son voisin est éliminé et s’assoit. 
Le jeu continue jusqu’à ce qu’il ne reste plus que deux joueurs. 
Pour départager les deux derniers, ils se placent dos à dos, avancent chacun de trois pas, puis se 
retournent. Le premier à crier le prénom de l’autre remporte la partie. 

Une fois le jeu terminé, le moulin libère une lumière dorée qui pointe vers le bosquet où la fiole 
pourrait se trouver. 

5. Chant à gestes "La danse des légumes" 

Dans leur progression, les éclaireurs atteignent une clairière où un ancien rituel kalayote doit 
être reconstitué pour réveiller les lucioles endormies. Ils interprètent "La danse des légumes", 
un chant à gestes joyeux, pour raviver l’énergie festive de Kalayo. Les premières lucioles 
commencent à apparaitre.  

6. Chant "Fli-Fly" 

Les lucioles, désormais réveillées, éclairent le chemin vers un arbre majestueux. Inspirés par 
leur lumière dansante, les éclaireurs chantent "Fli-Fly", un chant entrainant qui renforce leur 
esprit d’équipe. Les lucioles se regroupent autour de l’arbre, révélant une ouverture secrète à 
sa base.  

7. Chant "L’alphabet scout" 

Autour de l’arbre, les éclaireurs découvrent des runes gravées qui s’illuminent au son de la 
musique. Pour déchiffrer les runes et libérer la fiole, ils chantent "L’alphabet scout", une 
mélodie enjouée qui anime l’arbre de vibrations magiques. Les runes s’alignent, et la cachette 
de la fiole s’ouvre lentement.  

8. Libération de l’artéfact 

La cachette révèle enfin la Fiole de Nectar du Kala, scintillant de mille feux sous la lumière des 
lucioles. L’essence précieuse, entre les mains des éclaireurs, libère une onde chaude et dorée 
qui parcourt le hameau, faisant renaitre les festivités et la vie. Les Kalayotes, sortant de leur 
torpeur, expriment leur gratitude avec des danses et des chants.  

Les éclaireurs s’installent dans la clairière illuminée par les lucioles. Autour du feu, ils 
partagent leurs émotions et leurs souvenirs de cette aventure mémorable.  

9. Chant final "Cantique des Patrouilles" 

La veillée se termine sous le ciel étoilé. Les éclaireurs, debout autour du feu, chantent le 
"Cantique des Patrouilles", symbole de leur unité et de leur engagement à poursuivre leur 
quête pour libérer le Monde de Nyeri.  


