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01 / Projet / Définition

Le projet est une activité ou, ensemble, le groupe ou le petit
groupe va tout construire de A a Z, du debut a la fin, de la
premiere idée au bilan final.

Le projet, c’est la participation de tous a tout !




02 / Projet / Les étapes du projet

Imaginer
Décider
Organiser
Préparer
Réaliser
Evaluer
Féter




INER

est se réeunir a quelques-uns
le plein d’idées, exprimer ses
nvies, ses attentes, ses réves.




st se mettre d’accord tous
le sur ce qu’on va réealiser.




/ Outils / Fiche projet

Fiche projet

Fiche projet

Nom d jet :
om du proje Description :

Section(s) concernée(s) / Participants :

Animateur(s) :

Coordinateur

Objectif principal :

Loi(s) scoute(s) en lien :




sANISER

" C’est faire la liste de tout ce
a a faire pour mener a bien la
etisation de l'idee retenue, etablir
calendrier et un partage des taches.




/ Outils / Organiplanno

Pour

quand ?

échéances

24/02

Visite home 15h,

Trouver extraits de

Connaitre son texte

Quoi? Qui?

2 faire (détails pris an
précis des tichas) charge par

Contact avec directeur  Lynx
du home

mesure scéne, précision
matériel sono, public et
golter

pigces de thédtre. Husky

Trouver chansons et Fouine

miusiques.

parfaitement

Lynx et Isa

Alezan et

Metteur en
scane : Alezan
Actours :
Husky, Fouine,
Belotta,
Castor

ou?

Home St-Henri

Home St-Henri

Bibliothéque

communale

Local scout
Repétitions le 1/03,
7/03,15/03de 18 2
21h30

Avec qui/
comment ?

DErsonnes ressources
autorisations
réservations

Teléphone

Maman d'lsa y travaille

comme infirmiére

Chansonnier + groupe

de Lulu

Kathlyn, femme de

I"AnlU qui travaille dans
ecole de thedtre vient
aider

Avec quol?

matériel

{'Dna ] [Ilfaut]

ruban et
carnet de
notes

Textes

photoco-
piés

Combien ?
budget

(Gna) | ()

Métre

Pour quoi ?

resultat a obtenir

Permission pour
spectacle et rdv
visite salle des
fetes

1. mesures scénes

2. infas sur godter

qui 7 quoi ?

3. infos sur
nombre, 3ge et
goelt public

4 gxtraits de pidce

de 5 chacune

¥ chansons : 4
anciennes + 3
modarnas

Repeatition a
['italienne 29/03

Résultac ?
resultat cbtenu

Ok visite 28/02

1. scéne 8m sur 15

2. pris en charge par
home mais on peut
faire truffes et sablés
3. 43 personnes
majorité de 75 ans
actifs aimant théatre
classique

« Le malade

imaginaire = pg 25
als
« Tartuffe »




/ Outils / Rétro-planning - Préparation

e Définir le travail a effectuer
* Partir des grandes étapes puis diviser en taches et en sous-taches
e Définir un responsable pour chaque sous-tache

* Evaluer la durée de chaque sous-tache

e Ranger les taches par ordre chronologique

e Repérer les éventuelles dépendances entre les taches
(exemple : contacter les propriétaires doit se faire pour
pouvoir visiter les endroits potentiels)




/ Outils / Rétro-planning - Construction

0 Définir la date de fin (ex: date de début du camp)

\* e Placer la tache précédente

\» e Continuer avec toutes les taches jusqu’a la premiere

Apr| May Jun Jul
18 20 22 pZ} 26 28

= 2025

Définir le theme
Faire un planning de camp
Faire le carnet de camp

Junl Envoyer les carnets de camp

Préparation

I Refléchir aux décors

B Acheter le matériel si nécessaire
‘ Préparer les décors

Préparer les jeux




ARER

est reunir tous les éléments,
, OU NON, necessaires pour que
et puisse se vivre sans probleme.




LISER

st vivre le corps du projet, ce
it décide de faire. C'est prendre
ied avec tout ce qu’on a préparé.




UER

, apres avoir vécu le projet,
n peu en arriere pour faire le
point.




emercier chacun, a l'intérieur
I'extérieur de la section.




/ Outils / Kit conseil

Les Scouts
Fédération des Scouts Baden-Powell de Belgique ASBL

Rue de Dublin 21 - 1050 Bruxelles
tél.+32(0)2.508.12.00 - fax +32(0)2.508.12.01

3L
TS UTILISER UNE FICHE TOOLKIT

Bauger e le monds

esscouts@lesscouts.be
waw.lesscouts.be

Les onglets du dessus nous indiquent a quels objectifs de
CU repond cette fiche :

GP : renforcer le groupe SOLU : trouver des solutions

EVAL SOLU

ID : brainstorming STIMU : stimuler
DECID : décider PLAN : planifier
LE TRIBUNAL e i

Titre de la fiche.
Timing indicatif.

Cette section indigue les publics cibles de cette fiche :

Le dispositif est divisé en difféerentes
sections : matériel, déroulement, remarque,

exemple, eic.

Tables et chaises, des éléments de décors pour insuffler le cadre (facultatif),
quelgues déguisements de magistrats (facultatif).

DEROULEMENT

1

L) B : Baladins A - Animateurs
® Chaque proposition présentée par un groupe est défendue par un avo- e L - Louveteaux U - Unité (CU)
cat et attaguée par un procureur. io - E - Eclaireurs C - Cadres
8 |e jury, c'est-3-dire |z section, délibére et vote tour & tour pour chague 0 P - Pionniers

projet. o0
® Un second tour est éventuellement organisé pour départager les propo- ¢}

sitions qui recueillent plus de la moitié des voix.

REMARQUE

L'animateur du conseil peut jouer son vrai réle dans |a peau du président.

Cette section indique la taille dé\ g(rgnup(ij idéale : de 40
“Grand groupe (+ de
g - Petit groupe (4-15) groupe ( )

S - Section (15-40) G+ - Recommandé pour les

grands groupes

35
!



/ Projet / Conclusion

" 8-12ans Y 12-16ans |
Le scoutlsme un parcours de 12 ans!

% P seuts

BALAPINS LouETEALR ECLATREURS PLONNLERS

Construire ensemble une activité dans laquelle tout le monde
participe a tout est une idée ambitieuse et parfois...

laborieuse.

Pas de panique ! Avec les autres animateurs de ton unité, tu as
douze ans pour permettre au scout de découvrir les joies du projet.
Dans chaque branche, tu vas pouvoir vivre le projet en entier, en
mettant [l‘accent sur certaines étapes de cette merveilleuse
meécanique, en fonction de I'dge des participants.




/ Projet / Conclusion

En définitive, c’est la taille du projet
qui doit varier en fonction de la
tranche d’age.

Le choix du contexte, la duree de la
preparation et la duree du projet en

lui-méme influencent cette taille.




Bonne fin de journée
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